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Fucsko Anna - Barcelona

Pillecukor torony

4 f6s csapatokat alakitunk ki a tanulékbdl. A cél az adott alapanyagokbdl a legmagasabb tornyot épiteni.
Alapanyagok csapatonként:
20 szal szaraz spagetti
1 méter fonal
1 méter ragasztdszalag
1 nagy pillecukor
Minden csapat megkapja az alapanyagokat, és elmondjuk nekik, hogy a cél, hogy az 6vék legyen a legmagasabb torony,amelynek a
tetején a malyvacukor van, és ami legalabb 10 mdasodpercig stabilan meg is all. A rendelkezésre all6 id6 18 perc.
Amit tanulunk ebbdl a jatékbal:

koz06s tervezés
mindenki otletét érdemes meghallgatni
nagyon fontos az egymasra figyelés
fontos a tlirelem. a pontos, lassu, megfontolt mozdulatok
nem mindig er6bdél lehet megoldani egy feladatot
fontos az allando, egyértelml kommunikaco
a veszekedés és a kiabdalas nem célravezeté

nagyon jokat lehet nevetni
A Marshmallow Challenge egy népszerli STEM (tudomany, technoldgia, tervezés és matematika) projekt, amely minden korosztaly
szamara alkalmas, s6t felnéttek szamara is. A csapattagok kozosen tornyot épitenek Az draval vivott versenyfutasban a tanulék versenyz6
csapatokban dolgoztak, hogy megépitsék a legmagasabb épitményt. Ez a gyakorlat 0sztonozte a kiilonbozé otletek megvitatdsat, és
el6segitette a csapatépitési készségeket. Ez a gyakorlat a fokozza a kreativ egylttm(ikodést, a csapatmunkat, a nyitottsagot és a régi
problémakra Uj megoldasok keresésének kalandjat. Az egyes tagok erdsségeinek kombinacidja pozitiv csapatmunkaval olyan célokat ér el,
melyeket egyedil senki sem tudott volna elérni. Amikor letelt a 18 perc, a didkok 6sszehasonlitottdk az egyes csapatok tornyat, és
megbeszélték, milyen lépéseket lehetett volna masképp megtenni a siker érdekében. Ez fejlesztette az onértékelés és az Ujratervezés
képességét.

Zsuponyo6 Agnes - Dublin

Jaték a betiikkel

Tantargyi koncentracié: idegen nyelvek, magyar nyelv

Cél: székincsbbvités, kommunikacié fejlesztése, kreativitas fejlesztése

A tandrakon alkalmazhaté: rahangolasként, gyakorlasként, 6sszefoglaldsként
A jaték id6tartama: 10-15 perc
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A jaték menete: a tandr felrajzol a tablara egy 3x4-es tablazatot. (A tablazat mérete valtoztathatd.) Minden négyzetbe ir egy betlit, az
oszlop tetejére pedig szofaji kategoriat. A gyerekek ugyanezt a tabldzatot lerajzoljdk a fizetbe, majd a négyzetekben szerepl6 betlkkel
kezd6d6 szot irnak, a szofaji kategdrianak egfelel6en. (1. oszlop fénevet, 2. oszlop igét, 3. oszlop melléknevet kell hogy tartalmazzon.)
Miutan a zavakat megalkottdk, a tanar mindegyik bet(ih6z kivalaszt egy tanuldt, akinek a leirt szét koril kell irnia a tobbieknek, nekik
pedig ki kell taldlni. A kitalalt sz6t a tanar felirja a tablara. Ha angolul jatsszak a jatékot, a korilirasnak is angolnak kell lenni.

Ezt a jatékot lehet magyarul és idegen nyelveken is jatszani, a széfaji kategéridk lecserélhet6k masra is, éppen ezért korosztalytdl
flggetlen.

Fénév/Noun Ige /Verb Melléknév/Adj. Fénév/Noun Ige /Verb Melléknév/Adj.
A M B Animal Make Beautiful
T K R Tiger Keep Red
S 0 G Snack Open Green
I C Vv Internet Call Violent

Banana game
Bandanjaték

Tantargyi koncentracid: tanc és drama, idegen nyelvek, magyar nyelv

Cél: kreativitas fejlesztése, kifejezGkészség fejlesztése, szocialis készség fejlesztése

A tandran alkalmazhatd: rahangolasnal, ismétlésnél, 6sszefoglalasnal, jatékdran

A jaték idétartama: 15 perc

A jaték menete:

A tandr csoportokra bontja az osztalyt. (3-4 f6s csoportok kialakitasa, de alkalmazhatd paros munkaként is). A csoportok kihtuznak egy
szituaciot , amit el6zetesen a tanar mar megirt. Pl. Elveszett a replil6téren a csomagom vagy a kutyam megharapta a szomszédot).
Minden csoportnak van egy par perce, hogy kitalalja, hogyan jatssza el a szituaciét, amelyet hdzott, mert az el6adds soran csak a ,,banan”
sz6t hasznalhatjak. A csoport minden tagjanak kell szerepelnie.
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Miutan egy csoport el6adta a szituaciot, a tobbi csapat 2 percet kap, hogy megbeszéljék, mit is [attak. Az id6 letelte utdn a tanar felszélitja
a csoportokat, mondjak el megfejtéseiket. Amelyik csoport kitaldlja, az nyer. Utdna a tdbbi csoport is el6ad, és az a csoport nyer, akik a
legtobbet megfejtették.

A jatékot lehet neheziteni azzal, hogy a tandar csak egy helyszint ad meg, pl. boltban, orvosndl, és a tanuldk maguk talalnak ki hozza
szitudciot.

A jatékot korosztalytél fuggetlendl lehet jatszani.

Taska Judit - Firenze
Talald ki, mi a Mindenki kigondol 10 kérdést 6nmagardl és azokra leirja a vdlaszt.
kérdés! Példaul:

(13) Hany éves vagy?

(Budapest) Hol szllettél?

(nincs) Van testvéred?

(foci) Mit sportolsz?

Parok alakulnak, és a par egyik tagja kérdéseket tesz fel, prébdlja megtalalni mely kérdésekre
van valasz a par fizetében.

Lehet a kérdezés egy témakorre vonatkozd is. Példa

(lila) Mi a kedvenc szined?

(kék) Melyik szint utalod?

(zold) Milyen szin( a szobad fala?

A feladat célja a beszédkészség fejlesztése laza, kotetlen formaban. Kreativitasra sziikség
van, mert lehet, hogy csak sokadjara talaljak meg a megfelelS kérdést.

Nyelvéran kifejezetten jél hasznalhaté gyakorlat.

Ki vagyok én?

A tanar kis kartyakra hires emberek nevét irja -ahany tanuld, annyi kartya. Minden tanuld hatara feltliziink egy-egy kartyat. Azt jatsszak,
hogy egy partin vannak. Feldllnak, és korbejarva tarsalgast kezdeményeznek. Kérdésekkel probaljak kitalalni, kik 6k, vagyis mely hires
ember neve van a hatukon. Amikor valaki rajott sajat nevére, a kis kartyat el6re tlizi magdra és igy vesz részt a tovabbi tarsalgasban. A
jaték addig folytatddik, mig mindenki neve el6re nem kerdil.

Rajzold le!

A tandr magazinbdl kivagott képeket hoz be érara. Minél mozgalmasabb a kép, annal jobb, de lehet egy ‘csendélet’ is j6 sok targgyal.
Parokba rendezi a tanuldkat, de az sem baj, ha harman vannak. A par egyik tagja megkapja a képet és részletesen leirja. A masik (kettd)
pedig lerajzolja, amit hall. Ez alkalmas példaul az el6ljarék begyakoroltatdsara, ruhdzat leirdsara, vagy igeid6 gyakorlasra.
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Folytasd a mesét!

Mindenki kap egy papirlapot, amin elkezd irni egy mesét. Volt egyszer egy béka, aminek nem volt laba. Szeretett volna pdrt magdnak, de a
kérnyéken nem voltak lab nélkili béka lanyok... igy... Kb egy perc utdn a a tandr azt mondja: CSERE. Ekkor a didkok leteszik a tollat - akar a
mondat kdzepén, félbehagyva a gondolatot — és tovdbbadjak a papirt a téliik jobbra Gl6nek. Mindenki folytatja azt a mesét, ami épp elé
keriilt. [gy megtdrténik néhany csere még. Amikor a tanar Ggy érzi, be akarja fejezni a jatékot, az utolsé cserénél szél, hogy a sztorit le kell
zarni valahogy. Itt kicsit tobb id6t lehet adni. Legyen valami tanulsag, konkllzié. A tanar begydijti az 6sszegyllt mlveket és egyenként
hangosan felolvassa az osztalynak.

Forro szék!

A tanuldk két csapatot alkotnak. Mindkét csapatbdl egy-egy versenyz6 kilil az osztély elé, szemben vellk. A tanar felmutat, vagy tablara ir
egy szo6t, amit a két ember nem lat. A két csapat probalja rdvezetni a versenyz§jét a megoldasra. Amikor a kett6bdl egyik kitaldlta a szot,
feldllhat a ,forrd székbdl” és csapata masik tagja Gl le. Aki nem talalta ki, ott marad, amig 6 is ki nem talal egy sz6t. A versenynek akkor
van vége, amikor az egyik csapat minden tagja llt mar a ,forré széken”. Hangos jaték!

Dubovan Julianna - Firenze

Goosechase

Csoportmunkdra alkalmas feladat.

A GooseChase Adventures alkalmazds a jol bevalt vadaszatot az okostelefonos technoldgidval kombindlja, hogy az egyik legizgalmasabb
tevékenységet tudjuk létrehozni. A GooseChase platform nem csupan egy 6nallé alkalmazds, hanem percek alatt személyre szabott
kincsvadaszat |étrehozasat teszi lehetévé.

1. Be kell jelentkezni a www.goosechase.com cimen talalhaté rendszergazdai felliletre, és létre kell hozni egy jatékot személyreszabott
feladatokkal.

2. Valassza ki a klldetések listajat a javasolt kiildetések koziil, vagy adja hozza sajat egyéni kildetéseit.

3. Gyljtsd 6ssze a résztveviket, és csapatonként legaldbb egy ember téltse le a GooseChase iPhone vagy Android alkalmazasokat.

4. Menj ki, és nyer;j!

Vialassz egy
képet!

Asszociacids jaték

Mindenki valaszt egy képet a készletb6l a megadott szempont szerint. Pl. Melyik kép jelenti neked a biztonsagot? Melyik kép all a
legkdzelebb hozzad? Melyik kép tikrozi a jelenlegi hangulatodat? Stb. Egyszerre mindig csak egy szempontot adjunk meg! Amikor
mindenki valasztott egy képet, akkor sorra elmondjak, ki miért azt a képet valasztotta.

A képek segitségével konnyebben nyilnak meg a résztvevik, ,képesek” lesznek kozvetiteni a gondolataikat.

Hudacsek Eva - Malta
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Mini Mimes

A gyerekek jarkalnak (ha van hely) a teremben, és amikor a tanar mond egy cselekvést/helyzetet, a tanuldk eljatsszak azt. Néhany
cselekvés egyéni, viszont néhanyhoz csoportmunka sziikséges. .... and action!

Greet the others as if you have not seen them for a long time

Udvézold a tébbieket, mintha nagyon régen nem taldlkoztatok
volna

You have had a long day and are feeling very tired

Hosszu volt a napod és nagyon faradtnak érzed magad

You don’t want to be seen

Nem akarod, hogy megldssanak

You are trying to walk through mud

Nagy sdrban prdébalsz gyalogolni

You are shaking sand off your feet

Lerazod a homokot a labadrol

You are feeling very pleased with yourself

Nagyon meg vagy elégedve magaddal

You are walking on a slippery surface

CsUsz0s talajon mész

You are freezing and have no jacket

Majd megfagysz, de nincs kabatod

You are lifting a heavy box

Nehéz dobozt emelsz fel

You have just been told you’ve won the lottery

Epp most tudtad meg, hogy nyertél a lottén

Behave as if you think the others are dangerous

Viselkedj ugy, mintha a tobbiek veszélyesek lennének

You are tiptoing past a sleeping guard

Egy alvé 6rszem mellett kell elosonnod

Behave as if you like / don’t like the people around you

Viselkedj ugy, hogy a korulotted lévéket szereted / nem szereted.

Great each other and say something good.

Udvézodljétek egymast és mondjatok valamilyen j6 dolgot. (pl.: Siit
a nap! Szép a szemed! Tetszik a pulcsid! Holnap szombat!)

iraskészség
fejlesztése

Zenehallgatas néhdany percig. Kdzben a gyerekek leirnak szavakat, mi jut esziikbe a zenehallgatas kdzben.
Csoportokat alkotunk. A tanuldk kozdsen kivalasztanak 5-6 szot, kifejezést azok koziil, amelyekre a zenehallgatas kdozben asszocidltak és
leirtak. (lehetSleg mindenkitél legyen) A szavak felhasznalasaval irjanak k6zésen egy torténetet. (id6:10 perc)

Tanar utasitasai, kérdései:

Van-e a torténetnek eleje, kozepe, vége?

Bekezdésekre tagoltatok-e?

Illesszetek be a torténetbe 5 melléknevet/hatdrozd szot!
Ha vannak szdismétlések, cseréljétek ki mas szavakkal

Adjatok hozza szovegosszetartd eszkdzoket (Azonban, ....azért, mert...,Ezek utan..)

Huazzatok ki a torténetbdl a félosleges informacidkat

irjatok le Ujra a torténetet a kiegészitések alapjan, majd adjatok hozzd még 5
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mondatot!
Torténetek felolvasasa, el6re kiemelve a felhasznalt szavakat.

Unusual view /
Targyak masképp

Kommunikacio és kreativitas fejlesztése

Egy egyszer( rajz mast és mast jelenthet. Parokban beszéljék meg mit gondolnak a képekrél, mit dbrazolhatnak. Majd a csoportban kdzés
megbeszélés.

Procedure:

Draw a familiar object froman unusual point of view, for example, a rectangle representing the top
of a table: Ask the students to identify it. Encourage different opinions.

Note:

To ensure that all students are active, ask them to tell their neighbour what they think it is before
inviting class discussion. You might like to make use of 'could’ in your responses. For example:

You: What is it?
Student: A window.
You:: It could be, butitisn't. etc
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Answers:

1. Table from above
2. Cup from below
3. Car from below
4. Boot from behind

5. Knife from the end
6. Bald man from above
7. Door from the side
8. Ruler from the end

9. Ring from the front

10. Book from the corner

11. Pencil from the end

12. Birthday card from above

Lehetséges megoldasok:

1. Asztal folulr6l nézve 5. Kés a végérél nézve 9. Gylrl szembdl

2. Csésze alulnézetb6l 6. Kopasz ember felil nézetbdl 10. Kényv

3. Autd alulrdl 7. Ajto oldalrdl 11. Ceruza a végérdl nézve

4. Csizma hatulrol 8. Vonalzd a végérdl nézve 12. Szilinapi tdvozlSlap felllrdl

Kakukktojas Angol nyelvi fejlesztés
There are more than one option. Explain it why.
1. cap top blouse purse suit  tracksuit
2. bakery café cinema bank supermarket grocery
3. skipping sliding swimming roller skating reading  running
4. goat horse cow goose tiger gorilla
5. street traffic lights car bus train market
6. field road wood mountain river farm
7. ball goal ski cycle racket trainers
8. along under up behind into on
Teaching Where is the stress? Put the words in the correct places unfair,  unhappy, fatter, short, popular, exciting, tidy,

pronunciation

success ...etc.
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tall bony behind interesting

Abra a Phrasal

verbs tanitasahoz Q Q Q




